
1 Usability Test

1.1 Testbogen �Magnet�

1.1.1 Kurze Einführung

Bei �Magnet� handelt es sich um eine Filmdatenbank mit einer neuartigen Benutzerober�äche.
Die Datenbank umfasst die 300 gröÿten Kassenerfolge in der Filmgeschichte.

1.1.2 wichtige Hinweise!

� Nicht Sie, sondern die Software soll getestet werden! Probleme, welche Sie im Umgang
mit der Software haben, sind nicht Ihre Schuld sondern Softwarefehler.

� Versuchen Sie alle Ihre Gedanken laut auszusprechen, damit sie aufgezeichnet und später
ausgewertet werden können.

� Blättern Sie erst um, wenn Sie die Bearbeitung einer Seite abgeschlossen haben.

� Denken Sie nicht lange darüber nach, wie eine Frage gemeint sein könnte.

� Versuchen Sie �aus dem Bauch heraus� zu antworten.
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1.1.3 Zur Person

Ihr Alter?

Ihr Geschlecht m/w?

Wie viele Filme schauen Sie sich durchschnittlich pro Monat an?

Was ist/sind Ihre Lieblingsgenre/s?

Wie informieren Sie sich über neue erschienene Filme? Bitte kreuzen Sie an. (Mehrfachaus-
wahl möglich)

Presse / Fernsehen

Kinoprogramm im Web

Gespräch mit Freunden und Bekannten

Filmrezensionen im Web

1.1.4 Ihr �Lieblings�lm�

Suchen Sie sich bitte aus folgender Liste einen Film heraus, welchen Sie gut kennen und mögen.
Kreuzen Sie diesen an.

Forest Gump

The Matrix

Shrek

Wenn in den folgenden Aufgaben Bezug auf ihren Lieblings�lm genommen wird, so ist immer
der hier eben von Ihnen ausgewählte Film gemeint.
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1.1.5 Aufgabe 1

a

Führen Sie bitte alle Anweisungen Schritt für Schritt aus.

1. Rufen Sie den Browser auf.

2. Wählen sie Ihren �Lieblings�lm� aus. (der von Ihnen auf der vorhergehenden Seite ge-
wählte Film)

3. Starten Sie das System.

b

Beantworten Sie bitte folgende Fragen, bevor sie mit dem System interagieren.

Wie ist Ihr erster Eindruck?

Was gefällt Ihnen gut/weniger gut?

Wohin würden Sie zuerst klicken?
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1.1.6 Aufgabe 2

Nutzen Sie das System, um herauszu�nden, zu welchem/welchen Genre/s der Film im System
zugeordnet ist.
Kreuzen Sie das/die entsprechenden Genre/s an.

Action

Animation

Comedy

Drama

Family

Fantasy

Romance

Sci-Fi

Thriller
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1.1.7 Aufgabe 3

Welche drei Filme schlägt die Ober�äche als am ähnlichsten vor? Notieren Sie.

1.

2.

3.
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1.1.8 Aufgabe 4

a

Wie heisst der/die Hauptdarsteller/in Ihres Lieblings�lms?

b

Sie haben nun fünf Minuten Zeit, mit dem System weitere Filme zu �nden, in denen der/die
Hauptdarsteller/in Ihres Lieblings�lms ebenfalls als einer der Hauptdarsteller/innen mitspielt.
Versuchen Sie möglichst viele Filme zu �nden und geben Sie die gefundenen Filmtitel hier an:

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

Vielen Dank, dass Sie sich die Zeit genommen haben!
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